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Πανεπιστήμιο Πειραιώς

Παραμετροποίηςη τησ εκπαιδευτικήσ 
πλατφόρμασ Moodle για την εκμάθηςη των 
Αγγλικών με τη χρήςη τησ Παιχνιδοποίηςησ  

Αλαφοφηου Αγγελικι, Παραςκευά Φωτεινι
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Τι είναι θ 
Παιχνιδοποίθςθ;

Γιατί να 
χρθςιμοποιιςω 
Παιχνιδοποίθςθ 
ςε ζνα e-course;

Είδθ και 
χαρακτθριςτικά 

Παιχνιδοποίθςθσ

Κατθγορίεσ 
παικτϊν
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Τη είκαη ε Παηπκηδμπμίζε;
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Μια νεα μζκοδοσ που αποδεικνφεται αποτελεςματικι
ςτθν κινθτοποίθςθ των εκπαιδευομζνων ειναι  θ 
πρακτικι τθσ Παινχιδοποίθςθσ (Gamification)

Αυτι θ νζα προςζγγιςθ...
 Υλοποιεί τθν ενεργι μάκθςθ
 Κατευκφνει τουσ εκπαιδευομζνουσ ϊςτε να γίνουν 

ενεργοί ςυμμετζχοντεσ με δυνατι κινθτοπόιθςθ και 
τουσ βοθκάει να εμπλακοφν ςτθ διαδικαςία τθσ 
μάκθςθσ

Πολλζσ ζρευνεσ ζχουν εςτιάςει ςτθν ενςωμάτωςθ τθσ 
Παιχνιδοποίθςθσ ςε άλλα μοντζλα ενίςχυςθσ κινιτρων 
ϊςτε να επιτευχκεί μια πιο αποτελεςματικι μακθςιακι 
διαδικαςία

Σφμφωνα με τον οριςμό....

Παιχνιδοποίηςη είναι θ χριςθ ςτοιχείων 
παιχνιδιοφ (game elements) και τεχνικϊν 
ςχεδιαςμοφ παιχνιδιϊν (game-design 
techniques) ςε πλαίςια δίχωσ παιχνίδια 
(Werbach & Hunter, 2012).



Tμήμα Ψηυιακών Συστημάτων
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Στοιχεία Παιχνιδιών
Τα ςτοιχεία ενόσ παιχνιδιοφ μποροφμε να τα 
βροφμε αναλφοντασ διάφορα παιχνίδια και 
είναι τα μικρά αυτά κομμάτια που το 
ςυγκροτοφν.

Τεχνικζσ ςχεδιαςμοφ παιχνιδιών
Οι τεχνικζσ ςχεδιαςμοφ παιχνιδιϊν αφοροφν το 
λεπτομερι ςχεδιαςμό και τισ ςτρατθγικζσ που 
πρζπει να ακολουκοφνται ωσ προσ τθ ςωςτι 
χριςθ των κατάλλθλων “game elements” και τθν 
προςφορά εμπειρίασ, αιςκθτικισ και 
διαςκεδαςτικότθτασ. 

Πλαίςια εκτόσ παιχνιδιοφ
Ο όροσ αφορά τθν ενςωμάτωςθ ςυςτατικϊν παιχνιδιϊν και 
τθν αποτελεςματικι εφαρμογι τουσ ςτον πραγματικό κόςμο 
(Werbach & Hunter, 2012). Το πλαίςιο αυτό επομζνωσ, 
περιλαμβάνει τα πάντα που δεν είναι παιχνίδι (δουλειά, 
εταιρεία, ιςτοςελίδα, εκμάκθςθ) και με τθ ςωςτι χριςθ τθσ 
πρακτικισ τθσ Παιχνιδοποίθςθσ αποςκοπεί ςτο να αυξιςει 
τθν εμπλοκι των χρθςτϊν και γενικότερα να εμπλουτίςει τθν 
εμπειρία αλλθλεπίδραςθσ.
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Γηαηί κα πνεζημμπμηήζω ηεκ 
Παηπκηδμπμίζε;
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Student Professor

Φαίνεται να 
προτιμοφνται

Αποτελοφν λφςθ 
ςτθν υπερνίκθςθ 

των εμποδίων του 
χρόνου και του 

τόπου ςτθ μάκθςθ

Digital 
Natives

Διαφορετικι ςτάςθ 
και υψθλότερεσ 
απαιτιςεισ ςτθ 
μακθςιακι 
διαδικαςία

Πολφ 
εξοικειωμζνοι 
με τισ νζεσ 
τεχνολογίεσ

Εξαιτίασ τθσ ενςωμάτωςθσ τθσ τεχνολογίασ οι εκπαιδευτικοί ψαχνουν νζουσ 
τρόπουσ να ανταποκρικοφν ςτισ ανάγκεσ τθσ αποτελεςματικισ διδαςκαλίασ.
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Πολλζσ ζρευνεσ ζχουν εςτιάςει ςτο φαινόμενο των e-courses και ζχουν δείξει οτι 
παρα τα πλεονεκτιματα υπάρχει ενα μεγάλο ποςοςτό drop out

Ηλικία
(Levy, 2006)

Προςωπικότθτα
(Dille and Mezack, 

1991)

Ικανοποίθςθ
(Cheyung, 
Winiecki and 
Fenner,1998)Κινθτοποίθςθ

(Kember, 1989)
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Εκηζπύεη ηεκ εκενγή 
μάζεζε θαη ηεκ εμπιμθή

Εκηζπύεη ηε 
ζοκενγαζία

Μεηαηνέπεη ημ 
«πνέπεη κα» ζε 

«ζέιω κα»

Εμπκέεη θαη 
πνμθαιέη ηε δνάζε

Μεηαηνέπεη ημ 
θόβμ ζε 

Δηαζθέδαζε

Δίκεη ζημκ εθπαηδεοόμεκμ 
πνμθιήζεηξ θαη ιόγμοξ γηα 

κα μάζεη
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Πμηά είκαη ηα είδε θαη ηα 
παναθηενηζηηθά ηεξ 

Παηπκηδμπμίζε;
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02
Παιχνιδοποίθςθ Περιεχομζνου

Κάνει τθν μάκθςθ πιο πολφ ςαν παιχνίδι και 
αφορά τα εςωτερικά κίνθτρα αφοφ εςτιάηει 
ςτθν ενςωμάτωςθ μθχανιςμϊν και 
ςτοιχείων παιχνιδιοφ.

01
Παιχνιδοποίθςθ Δομισ

Αφορά τθν προςκικθ ςτοιχείων παιχνιδιϊν 
προκειμζνου να κινθτοποιθκεί ο 
εκπαιδευόμενοσ ςτθν διαδικαςία χωρίσ να 
αλλάξει το περιεχόμενο. Αφορά τα εξωτερικά 
κίνθτρα με τθν ειςαγωγι πόντων, επιπζδων, 
βραβείων και επιτευγμάτων.
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Χαρακτθριςτικά 
Παιχνιδοποίθςθσ
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Πμηά είκαη ηα είδε παηθηώκ ηεξ 
Παηπκηδμπμίζε;
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Εξολοκρευτζσ

Εςτίαςθ ςτθ νίκθ, τθν κατάταξθ και τον 
αναγωνιςμό.

Μθχανιςμοί: Πόντοι, Πίνακεσ 
κατάταξθσ, Παράςθμα, Ανταγωνιςμόσ

Ολοκλθρωτζσ

Εςτίαςθ ςτθν απόκτθςθ αναγνϊριςθσ, ςτθν 
επίτευξθ των ςτόχων γριγορα

Μθχανιςμοί: Επιβραβεφςείσ, Επίπεδα, 
Πίνακεσ κατάταξθσ, Εξζλιξθ, Ιεραρχία

Κοινωνικοί

Εςτίαςθ ςτθν κοινωνικοποίθςθ και τθ 
δθμιουργία ενόσ δκτφου φίλων και επαφϊν

Μθχανιςμοί: Συνεργαςία, Ανταλλαγι, δϊρα 
και φιλανκρωπία

Εςτίαςθ ςτθν εξερεφνθςθ και τθν 
ανακάλυψθ του αγνϊςτου

Μθχανιςμοί: Ανακάλυψθ, Εξουςία, 
Φανταςία, Σενάριο

Εξερευνθτζσ
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Τι είναι το 
μοντζλο κινιτρων 

ARCS;

Πωσ 
ςυνδυάηουμε το 

ARCS με τθν 
Παιχνιδοποίθςθ; 

Εφαρμογι 
Παιχνιδοποίθςθσ 
ςε ζνα e-course

Πλαίςια 
ςχεδιαςμοφ
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Τη είκαη ημ μμκηέιμ θηκήηνωκ 
ARCS;
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ARCS

A

R

S

C

H Προςοχι αναφζρεται ςτθ διζγερςθ και 
ςτθ διατιρθςθ του ενδιαφζροντοσ και τθσ 
περιζργειασ κακόλθ τθν εκπαιδευτικι 
διαδικαςία

H Σχετικότθτα αναφζρεται ςτθ ςφνδεςθ του 
περιεχομζνου τθσ διδαςκαλίασ με τισ 
ανάγκεσ, τουσ ςτόχουσ, τισ προχπάρχουςεσ 
εμπειρίεσ και γενικά οτιδιποτε κεωρεί 
ςθμαντικό ο εκπαιδευόμενοσ.

H Εμπιςτοςφνθ αφορά τθν κακιζρωςθ 
κετικϊν προςδοκιϊν για τθν επίτευξθ τθσ 
επιτυχίασ  των εκπαιδευομζνων

H Ικανοποίθςθ αναφζρεται ςτα κετικά 
ςυναιςκιματα που δθμιουργοφνται ςτον 
εκπαιδευόμενο απο τθν αίςκθςθ επιτυχίασ, 
τουσ επαίνουσ ι απο απλι ψυχαγωγία
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Πωξ ζοκδοάδεηαη ημ μμκηέιμ 
θηκήηνωκ ARCS με ηεκ 

Παηπκηδμπμίεζε;
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Attention

Relevance Confidence

Satisfaction

Δομικά ςτοιχεία:
Επίπεδα, Ξεκλείδωμα 
Περιεχομζνου, Ομάδεσ, 
Πόντοι, Συλλογζσ, Άβαταρ
Μθχανιςμοί: Συνεργαςία, 
Ανταμοιβζσ, Προκλιςεισ
Δυναμικζσ:Πρόοδοσ, Περιοριςμοί, 
Σχζςεισ, Σενάριο

Δομικά ςτοιχεία:
Ομάδεσ 
Μθχανιςμοί: Συνεργαςία, 
Δυναμικζσ: Σχζςεισ,

Δομικά ςτοιχεία:
Άβαταρ, Επίπεδα, Πίνακεσ 
κατάταξθσ, Ομάδεσ, Πόντοι
Μθχανιςμοί: Ανταγωνιςμόσ, 
Συνεργαςία, Ανταμοιβζσ, 
Προκλιςεισ, Ανατροφοδότθςθ
Δυναμικζσ: Σενάριο, Πρόοδοσ, 
Σχζςεισ

Δομικά ςτοιχεία:
Άβαταρ, Επίπεδα, Ομάδεσ, 
Εμβλιματα, Πόντοι, 
Συλλογζσ
Μθχανιςμοί: Συνεργαςία, 
Ανταμοιβζσ, Προκλιςεισ, 
Ανατροφοδότθςθ
Δυναμικζσ: Σενάριο, 
Πρόοδοσ, Σχζςεισ
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Πωξ εθανμόδμομε ηεκ 
Παηπκηδμπμίεζε ζε έκα e-

course;
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Ανάλυςθ Σχεδίαςθ Υλοποίθςθ

• Ανάλυςθ Αναγκϊν

• Παιδαγωγικό πλαίςιο

• Ανάλυςθ ςυγκεκριμζνου 
κοινοφ

• Εκπαιδευτικοί ςτόχοι

• Εκπαιδευτικι μεκοδολογία

• Μεκοδολογία αξιολόγθςθσ

• Δθμιουργία 
εκπαιδευτικοφ υλικοφ

• Ανάπτυξθ 
εκπαιδευτικοφ 
περιεχομζνου

Για τθν δθμιουργία ενόσ 
παιχνιδοποιθμζνου ςυςτιματοσ 

πρζπει να λαμβάνονται υπόψιν όλα 
τα ςτάδια ανάπτυξθσ θλεκτρονικοφ 

εκπαιδευτικοφ υλικοφ

Αναφορικά με τον εκπαιδευτικό 
ςχεδιαςμό μελετοφνται οι ανάγκεσ 

των εκπαιδευομζνων, το 
παιδαγωγικό πλαίςιο, το 

εκπαιδευτικό μοντζλο και οι 
ςτρατθγικζσ ανάπτυξθσ 
εκπαιδευτικοφ υλικοφ
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Προζχουν οι 
μακθςιακοί 
ςτόχοι και το 
περιεχόμενο 
μάκθςθσ

Προκλιςεισ και 
δοκιμαςίεσ 
ςχεδιαςμζνεσ ςτο 
επίπεδο των 
εκπαιδευομζνων

Ευκολία και 
λειτουργικότθτα 
ςτον εκπαιδευτικό 
ςχεδιαςμό του 
μακιματοσ

Δεν ξεχνάμε...
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Πμηα πιαίζηα ζπεδηαζμμύ 
πνεζημμπμηήζεθακ;
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Ανάλυςθ Σχεδιαςμόσ Ανάπτυξθ Αξιολόγθςθ

1 2 3 4

1 2

3 4

1. Συγκζντρωςθ πλθροφοριϊν για το μάκθμα

2. Συγκζντρωςθ πλθροφοριϊν για τουσ 

εκπαιδευόμενουσ

3. Ανάλυςθ εκπαιδευομζνων

4. Ανάλυςθ υπάρχοντοσ υλικοφ

5. Κατάλογοσ ςτόχων και εκτιμιςεων

1. Καταγραφι δυναμικϊν  

τακτικϊν

2. Επιλογι και ςχεδιαςμόσ 

τακτικισ

3. Ενςωμάτωςθ οδθγιϊν

1. Επιλογι και ανάπτυξθ υλικοφ 1. Αξιολόγθςθ & Επανάλθψθ

Βήματα Διαδικαςίασ ςχεδιαςμοφ (Keller, 2008)
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Προςδιοριςμόσ ςτόχων01

Περιγραφι επικυμθτϊν
ςυμπεριφορϊν02

Περιγραφι παιχτϊν03

Ανάπτυξθ βρόχων 
δραςτθριοτιτων

04

Δεν ξεχνάμε τθ 
διαςκεδαςτικότθτα05

Αξιοποίθςθ κατάλλθλων 
εργαλείων06

Πλαίςιο ςχεδιαςμοφ 6D (Werbach & 

Hunter 2012)
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Ποιό ιταν το 
case μασ....

Γιατί ζγινε 
χριςθ τθσ 

πλατφόρμασ 
Moodle;

Παιχνιδοποίθςθ,
ARCS & Moodle 

Παιχνιδοποίθςθ 
& Moodle
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Πμημ ήηακ ημ case μαξ;
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Στα πλαίςια του ςεναρίου και του 
παιχνιδοποιθμζνου θλεκτρονικοφ 
μακιματοσ, οι εκπαιδευόμενοι γίνονται 
ταξιδιϊτεσ που περιθγοφνται ςτο 
Λονδίνο.... Κάκε εκπαιδευτικόσ ςτακμόσ 
είναι ζνα αξιοκζατο του Λονδίνου. 
Πρζπει να μελετιςουν τουσ ςτόχουσ και 
το υποςτθρικτικό υλικό, να ξεπεράςουν 
ατομικζσ και ομαδικζσ δοκιμαςίεσ να 
ξεκλειδϊςουν  ςτακμοφσ, να μαηζψουν 
νομίςματα για το ταξίδι τουσ και να 
πάρουν τθν τελικι πιςτοποίθςθ!

Μποροφν να παρακολουκοφν τθν 
πορεία τουσ, επιβραβεφονται με 
badges, βλζπουν τα επιτεφγματά τουσ 
ςτουσ πίνακεσ κατάταξθσ, προχωροφν 
επίπεδα , μαηεφουν πόντουσ και 
ζρχονται ατιμζτωποι με δοκιμαςίεσ 
που αφοροφν ακουςτικζσ 
δραςτθριότθτεσ, δραςτθριότθτεσ 
παραγωγισ λόγου, χρόνουσ και 
λεξιλόγιο....
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Γηαηί έγηκε πνήζε ηεξ 
πιαηθόνμαξ Moodle;
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Στθρίηεται ςτθν παιδαγωγικι 
φιλοςοφία του Κοινωνικοφ 
Εποικοδομθτιςμοφ (Social 
Constructivism) εφόςον 
ςτοχεφει μζςω ςυνεργατικϊν 
δραςτθριοτιτων ςτο 
διαμοιραςμό των ιδεϊν και 
ςτθν καταςκευι τθσ γνϊςθσ

Ενςωματϊνει εργαλεία 
Web 2.0 τα οποία 
βελτιϊνουν τθ 
λειτουργικότθτα και 
ενιςχφουν τθ 
ςυνεργαςία μεταξφ των 
εκπαιδευομζνων

Μπορεί κανείσ να ανεβάςει και 
να διαμοιραςτεί υλικο (upload 
and share) και να δθμιουργιςει 
διαδικτυακϊν ςυηθτιςεων 
(forum, chat)

Υποςτθρίηει τθν 
Παιχνιδοποίθςθ Δομισ 
και Περιεχομζνου

Είναι φιλικό προσ το χριςτθ 
και προωκεί τθ 
μακθτοκεντρικι διδαςκαλία 
και τθ διάδραςθ

Επιτρζπει τθν 
παραμετροποίθςθ με τθν 
προςκικθ κεμάτων και plug-in

Επιτρζπει τθν 
παρακολοφκθςθ των 
εκπαιδευομζνων και 
παρζχει ποικιλία 
δρατθριοτιτων
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Πανεπιστήμιο Πειραιώς
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Moodle Blocks

• Latest Badges
• Completion Progress
• Level Up! 
• User Profile
• Ranking
• Stash 
• Activity Results
• Messages
• Activities

Moodle Activities

• Lesson
• Quiz
• Forum
• Chat
• Dialogue
• Certificate
• Workshop
• Feedback
• Scorm
• H5P

Moodle Resources

• Url
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Πανεπιστήμιο Πειραιώς

Πωξ οπμζηήνηλε ε πιαηθόνμα 
Moodle ηεκ Παηπκηδμπμίεζε;

#11



Tμήμα Ψηυιακών Συστημάτων
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Stash Block

Quiz Results Block

Progress bars

Level up

Certifications

Ranking

Badges

Παιχνιδοποίθςθ Δομισ
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Cooperation

Story elements

Feedback

Challenges

Restrict access
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#12

Πωξ οπμζηήνηλε ε πιαηθόνμα 
Moodle ηεκ Παηπκηδμπμίεζε ζε 

ζπέζε με ημ ARCS;
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Σας Εσταριστώ πολύ !!!
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